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. 3-Exemple de partie
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- La machine tire un jeton jaune, la baton n°8 est retiré
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- Le joueur décide d'enlever les batons n°7 et n°6
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La machine tire un jeton V Vv
rouge dans le gobelet n°5 3 4 3 2 1

— elle retire deux jetons A\ N
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2-Fonctionnement de la ma
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La « machine » est composeée de 8 verres

(numéroteé de 1 a 8). lls sont « initialisee » avec

2 jetons de chaque couleur (sauf le n®1 — 2

jetons jaunes)

- La machine commance.

- Quand c'est a la machine de jouer, on pioche

un jeton au hasard dans le verre correspondant

au nombre de batonns restants

- Si le verre est vide, on le réinitialise

- Si un jeton jaune est pioche, 1 baton est
retirés, si c'est un jeton rouge, on retire 2

batons.

4-Sanctions & recompences

A la fin d'un partie, la la machine a

Gagneée Perdue
On replace les On retire les jetons
jetons tirés dans qui ont éte tiré au

les gobelets en
rajoutant un jeton
de la couleur
correspondante.

Dans I'exmple ci-contre, on remet 2
jetons jaunes dans les gobelets n°8 et
n°1 et deux jetons rouges dans le
gobelet n°5
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Jue des jetons rouges dans les u
obelets n°8, n°5 et n°2 et que des

Nombre de partie minimale

Si le joueur et la machine joue d'une certiane maniere, en 5 parties (minimum)
la machine peut étre réglée pour toujours gagner

Travail collaboratif entre les différents groupes de Pertuis est des autres partenaires : Satu-Mare, Cluj et Ales

Simulation de parties

Nous avons realise un programme pour simuler de nombreuses parties.
Le tableau ci-dessous, provient de 1200 parties et donne le pourcentage de
chance pour chaque gobelet d'étre bien regle.
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Nombre de jetons 448 2 118 7 369 10 0 576

jaunes

Nombre de jetons 573 2 57 575 14 0 537 0

rouges
Frequence des
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