
 

c r é at i o n  &  c u lt u r e
l’option technologiquE 

d e  co u rs  h e b d o mai res

élèves répartis en 3 groupes

une poursuite d’étude
logique
mais pas obligatoire !

design
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L’option technologique « création & culture design » permet aux 
élèves de seconde de découvrir une discipline totalement nouvelle 
pour eux. En articulant culture et création, ils sont sensibilisés aux 
enjeux des métiers créatifs de l’industrie et de l’artisanat d’art. 
 

En fin d’année de seconde, les élèves sont libres de s’orienter vers n’im-
porte quelle filière, générale ou technologique.

 

Les travaux s’effectuent en petits effectifs, ce qui permet des disposi-
tifs pédagogiques adaptés et innovants, où l’élève s’implique, expéri-
mente, se questionne. 4 grands domaines de création sont abordés : 

Les élèves découvrent les questions fondamentales du design et des 
métiers d’art au travers d’expérimentations pratiques variées, de tra-
vaux d’analyse, d’apports théoriques et culturels.

>  la mode : création de vêtements ou d’accessoires, design textile

> l’espace : conception et aménagement d’espaces (mise en scène, 
installation, scénographie, parcours, etc...)

> le graphisme : communication visuelle (illustrations, typographies, 
logos, affiches, traitements de l’image et du texte, etc...)

> l’objet : conception d’objets, de produits utilitaires ou ornementaux 
(mobilier, ustensiles, luminaires, etc...)
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www.lyc-mistral-avignon.ac-aix-marseille.fr
LycéE MistraL, rue d’Anannelle, 84000 AVIGNON

L’infographie et les technologies de communication font partie in-
tégrante des démarches créatives propres au design ; elles accom-
pagnent les élèves dans leur découverte de la discipline, et les aident à 
structurer leur approche, tant pour l’élaboration des projets que pour 
leur communication.

Le design est à la croisée de disciplines multiples, et l’enseignement en-
gage les élèves dans la pluridisciplinarité : par exemple, concevoir un 
vêtement appelle à s’interroger sur les propriétés des matériaux et leur 
mise en œuvre, mais aussi observer des contextes et des comporte-
ments sociaux, ou bien puiser dans l’histoire du costume...

Que ce soit dans les microprojets de design ou les exercices théoriques, 
les élèves sont initiés à la méthodologie rigoureuse et exigeante qu’im-
pliquent les arts appliqués. Savoir formuler des intentions, décrire, ex-
pliquer, argumenter des choix personnels ou analyser des projets exis-
tants nécessite une bonne maîtrise du français !

L’option technologique « création & culture design » nécessite un achat 
assez important de matériel spécifique* (beaux-arts et arts graphiques) 
que les élèves vont apprendre à exploiter au travers d’expérimentations 
pratiques variées.

être motivé
& créatif !

être attiré par le 
dessin & les expressions 
artistiques !

être méthodique 
& organisé !

être curieux
& ouvert !
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* voir liste de fourniture sur le site du lycée


