
Le numérique dans les 
programmes

❖ Cycle 1

https://eduscol.education.fr/cid133066/le-numerique-et-les-programmes-actualises.html

Coin écriture […] moyens de s’entraîner 
(ordinateur et imprimante, tablettes numériques et stylets)

Attendu fin de cycle : Copier à l’aide d’un clavier

Mobiliser le langage

Projet de classe : communiquer à distance, idée d’un monde en réseau



Le numérique dans les 
programmes

❖ Cycle 1

https://eduscol.education.fr/cid133066/le-numerique-et-les-programmes-actualises.html

Manipuler une souris d’ordinateur, agir sur une tablette numérique

Donner des repères pour … comprendre l'utilité [des nouvelles technologies] 
et commencer à les utiliser de manière adaptée 
(tablette numérique, ordinateur, appareil photo numérique…).

• Agir
• Explorer le monde



Le numérique dans les 
programmes

❖ Cycle 2

https://eduscol.education.fr/cid133066/le-numerique-et-les-programmes-actualises.html

Traitement de texte, mise en page. … de façon … numérique, copier, transcrire. 
Correcteur orthographique.

Ecrit long : Projet de création  de livres numériques. 
Edition du texte incluant des illustrations, des projets de mise en voix
(parlée et chantée) de textes en français et dans la langue étudiée, 
des comptes rendus (sous différents formats : affiche, exposition commentée, etc.) 

• Langage oral
• Lecture 
• Ecriture 



Le numérique dans les 
programmes

❖ Cycle 2

https://eduscol.education.fr/cid133066/le-numerique-et-les-programmes-actualises.html

Espace et géométrie : programmer les déplacements d’un robot 
ou ceux d’un personnage sur un écran.

Charte d’usage du numérique

• Langues vivantes
• Arts plastiques 
• Questionner le monde
• Mathématiques 
• EMC

Education aux médias et à l’information.
Construire l’esprit critique, apprendre à s’informer, observer, lire, identifier 
des éléments d’information sur des supports variés.



Le numérique dans les 
programmes

❖ Cycle 3

https://eduscol.education.fr/cid133066/le-numerique-et-les-programmes-actualises.html

Traitement de texte, mise en page. … de façon … numérique, copier, transcrire. 
Correcteur orthographique. Correction collective de textes projetés

Identifier la nature et la source des documents. Apprentissage explicite 
de la mise en relation d’information, documents avec des liens hypertextes

• Langage oral
• Lecture 
• Ecriture 



Le numérique dans les 
programmes

❖ Cycle 3

https://eduscol.education.fr/cid133066/le-numerique-et-les-programmes-actualises.html

EPS : outils numériques pour observer, évaluer, modifier ses actions. 

Charte d’usage du numérique
• Langues vivantes
• Arts plastiques 
• EPS  
• EMC

Education aux médias et à l’information.
Construire l’esprit critique, apprendre à s’informer, observer, lire, identifier 
des éléments d’information sur des supports variés.



Le numérique dans les 
programmes

❖ Cycle 3

https://eduscol.education.fr/cid133066/le-numerique-et-les-programmes-actualises.html

Maths : logiciels de calcul et de numération, de géométrie dynamique. 

Initiation à la programmation, déplacement, construction de figures

• Histoire-Géo
• Sciences
• Mathématiques 


