CcP Désigner les nombres en paquets de 10 Tuxblocs
Périodes 2/3 et objets restants. Fichen’1
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Détail : apercu des 3 affichages désactivés :
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» Déroulé en 5 étapes :
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Etape 1: on effectue le tirage.

Etape 2 : on demande aux éléves d'expliquer comment
faire pour dénombrer : "il faut fabriquer des groupes de
10".

Deux techniques : entourer a la souris 10 cubes (ci-contre
en bleu) ou employer le bouton "grouper" (rond rouge).

Etape 3 : masquer I'écran a l'aide du masque ("loup" en
bas a droite) avant de demander la désignation
(sollicitation de la mémoire de travail) :

"2 barres de 10 et 9 cubes séparés".
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Retrouvez cette fiche, avec documentation compléte du logiciel, des tutoriels en vidéo et les liens de téléchargement
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ELYNE:  sur le site officiel de Tuxblocs https://achampollion.forge.aeif.fr/tuxblocs/ (logiciel libre & gratuit Linux & Windows) =



https://achampollion.forge.aeif.fr/tuxblocs/

