DISPOSITIF E.A.C
EDUCATION ARTISTIQUE ET CULTURELLE

APPEL A PROJET 2023 / 2024
ARTS VISUELS

Date limite de réception du dossier de candidature : Mercredi 15 mars 2023
seuls les dossiers complets seront traités

NOM DE L'ASSOCIATION OU DES ARTISTES

KIDS CONNEXION 2.0

NOM DU PROJET

NIVEAU DE CLASSE
PS MS GS CP CE1 CE2 4yCM1 ¢yCM2

NOMBRE D'HEURES



INFORMATIONS GENERALES

Adresse du siége social 53 avenue des écoles militaires 13100 Aix en Provence

Téléphone 04.88.05.31.32
Mail sandrine@kidsconnexion. fr
Site internet www.kidsconnexion.fr

Nom et prénom du référent Sandrine Perez

PRESENTATION DU DISPOSITIF EAC

L’Education Artistique et Culturelle (EAC) est le résultat d’'une convention de partenariat entre la ville
d’Aix en Provence, le Rectorat de I'’Académie d’Aix Marseille et la Direction Régionale des Affaires
Culturelles (DRAC).

La ville d’Aix-en-Provence est donc depuis 2007, le partenaire des Ministéres de I'Education
Nationale et de la Culture.

La convention est un texte fondateur. Elle offre la possibilité aux éléves aixois de découvrir la danse,
le théatre, les arts visuels, la musique, 'art lyrique, la littérature, le cirque, le cinéma, et bien plus
encore...

L’offre est foisonnante, de nombreux partenaires artistiques du territoire y contribuent.

L’Education Artistique et Culturelle se compose comme un triptyque :

- La formation des éléves : 9 a 16 h de pratique artistique en classe assurés par des artistes
professionnels

- La formation des enseignants : assurée conjointement lors des conférences pédagogiques par
I'Education Nationale et les artistes intervenants.

- Larencontre avec I'ceuvre a travers la visite de lieux culturels de la Ville : théatres, musées, cinéma,
jardins ou l'acces a la diffusion d’ceuvres artistiques, spectacles vivants dans des équipements
professionnels.

Film de présentation du dispositif EAC : https://youtu.be/81tOSw7y8y!I

CALENDRIER DE L'APPEL A PROJET

- Février 2023 : lancement de I'appel a projet

- Mercredi 15 mars 2023 : date butoir retour des appels a projet

- Juin 2023 : comité de sélection des dossiers par la Direction de la Culture puis par les conseillers
pédagogiques de 'Education Nationale

- Septembre 2023 : envoi des projets aux écoles maternelles et élémentaires de la ville pour
candidatures des enseignants (voeux motivés).

- Début Octobre 2023 : réunion d’arbitrage pédagogique et financier entre la Ville et 'Education
Nationale : choix des enseignants par thématique.

- Novembre 2023 : rencontres pédagogiques ( artistes /enseignants).

- A partir de novembre 2023 : début des ateliers dans les classes.


https://youtu.be/81tOSw7y8yI

PRESENTATION DE L’ASSOCIATION OU DES ARTISTES

Kids ConneXion, dont les locaux sont situés a Aix en Provence, a pour vocation depuis 2016 d'initier les enfants de 8
a 15 ans au codage informatique (au travers de la conception de petits jeux vidéo de plus en plus complexes, de la
découverte toujours ludique de différents langages informatiques utilisés pour concevoir son propre site web par
exemple), de la robotique (conception de robots avec des objets recyclés, construction et programmation de petits
robots roulants, robots légos...), de I'électronique (kit MakeyMakey...) et des Arts Numériques (Architecture, Pixel et
Street Art, musique électronique...).

Ses intervenants, Hugo Pupet, Jules Fiori,Quentin Bensmaine et Florent Galvin accueillent les enfants dans leurs
locaux du centre ville d'Aix et se déplacent aussi chaque semaine dans plusieurs écoles publiques (dispositif
POIVRE) et privées de la ville pour animer ces ateliers numériques.

NOM ET CONTACT DES INTERVENANTS qui assureront tous les ateliers

(Joindre a ce dossier les CV de chaque intervenant)

Florent GALVIN
Hugo PUPET
Coordination : Sandrine PEREZ - sandrine @kidsconnexion.fr - 04-88-05-31-32

PRESENTATION DU PROJET

Entre 10 et 16 heures d’atelier en classe + Une rencontre avec I'ceuvre
+ Une rencontre pédagogique avec les enseignants

Nous proposons d'initier les enfants au codage informatique a travers la conception compléete de 2 petits jeux
vidéo (dessins en Pixel Art des personnages, apprentissage des déplacements puis interactions entre personnages,
ajout de variables et de scores, bouton start, écran de fin de jeu...).

Ceci a pour but de :

- découvrir la programmation informatique et les algorithmes afin de mieux comprendre le monde qui nous entoure,
- apprendre a avoir une pensée plus logique (réfléchir a une suite d'actions a réaliser),

- apprendre a étre autonome derriére un écran,

- apprendre en se trompant sans conséquences et sans compétition entre les enfants,

- prendre confiance en soi,

- apprendre un nouveau langage (I'équivalent d'une langue étrangére),

- découvrir le Pixel Art et ses artistes de rue,

- étre créatif,

- apprendre a travailler a plusieurs,

- s'amuser en apprenant.

Nous proposons un projet suivi (chaque semaine) sur 8 séances de 1h30 (soit 12h), avec 2 intervenants pour animer
ces ateliers numériques pour toute une classe de CM1 ou CM2. En effet, les enfants ont souvent besoin d'étre aidés
individuellement dans la conception de leurs jeux. Les enfants travailleront en bindbme tout le long du projet.

Si I'école dispose d’ordinateurs connectés a internet, il est préférable que nous puisions les utiliser pour éviter de
perdre du temps d’installation. Sinon, nous pouvons fournir les ordinateurs pour les enfants et un routeur 4G. L'idéal
est d’utiliser un ordinateur pour deux enfants.



Ne remplir que le nombre de séances prévues

DESCRIPTION ET OBJECTIFS DE LA SEANCE

SEANCE 1

Qu'est ce que le code informatique? Quelle est son utilité? Echange en classe avec les
enfants, puis en salle informatique (un ordinateur pour 2 enfants), avec une connexion
internet. Découverte sur un site spécialisé de la logique de la programmation au travers
de petits jeux de déplacements avec Angry Bird pour bien se repérer dans l'espace.

SEANCE 2

Initiation a la logique du codage (suite) avec un jeu dans l'univers de Minecraft, l'autre
dans l'univers de Star Wars.

Présentation des fonctionnalités de la plateforme Scratch qui permet de commencer la
programmation informatique en s'amusant.

SEANCE 3

Compréhension des déplacements dans I'espace (abscisse / ordonnée).
Conception d'un premier jeu vidéo simple (touché cliqué) avec Scratch : choix des
personnages, objets et décors, déplacements et interactions entre personnages et
objets.

SEANCE 4

Suite et fin du jeu Scratch : ajout de scores et variables et choix des difficultés.

Remise a chaque enfant d'une fiche technique permettant l'installation du logiciel utilisé
"Scratch" gratuit, a la maison, afin de pouvoir pratiquer et créer d'autres jeux chez soi.

SEANCE 5

Présentation en classe des artistes francais et étrangers les plus connus du Street Art
Découverte des ceuvres de l'artiste Franck Slama, alias INVADER, spécialiste du Pixel
Art de rue. Voir I'exposition qui lui a été consacrée : hitps://www.nytimes.com/fr/
2023/02/12/world/europe/paris-space-invader-street-art.html

Réalisation d’un dessin en Pixel Art sur papier.

SEANCE 6

Dessin sur ordinateur de son propre personnage Space Invader en Pixel Art, qui
deviendra pour chacun le personnage principal du jeu.

SEANCE 7

Codage du déplacement du Space Invader dans son labyrinthe et retour a la case départ
s'il touche un mur du labyrinthe. Choix ou dessin d'un objet a attraper en fin de labyrinthe
pour gagner des points.

Pour information : Un artiste intervenant en classe entiére ou deux artistes intervenants si classe

en demi-groupe (groupe A, groupe B).

L'enseignant assiste aux ateliers, il est I'interface entre I'artiste et les éléves




DESCRIPTION ET OBJECTIFS DE LA SEANCE

Dessin et codage des déplacements d'un "ennemi" , interactions entre les personnages
et les objets pour gagner ou perdre des points.

SEANCE 8 Ajout des scores et des variables points de vie/ timer (suivant niveau de la classe).
Suite et fin du jeu: ajout des arriére-plans de fin de jeu (gagné/ perdu) et d'un bouton
start pour débuter son jeu. Ajout des instructions.

SEANCE 9 Sauvegarde du projet personnel de chacun sur une clé USB pour y jouer chez soi.
Cf : Rencontre avec I'oeuvre

SEANCE 10

SEANCE 11

SEANCE 12
SEANCE 13
SEANCE 14

SEANCE 15




RENCONTRE AVEC L'OEUVRE
VISITE D'UN LIEU CULTUREL, D’'UNE EXPOSITION

Nous retrouvons toute la classe sur la place des précheurs pour une séance de 2h de jeu de

piste dans le centre d’ Aix.
Les enfants (par petits groupes accompagnés d'un adulte) doivent retrouver, a l'aide d'un plan
d'Aix, que nous leur fournissons, les mosaiques de l'artiste Space Invader disséminées dans le

centre d'Aix.

DATE DE LA VISITE

En fin d’année scolaire suivant les diponibilités des enseignants.

Merci d’envoyer en piéces jointes avec ce dossier 3 visuels maximum,
représentatifs de votre projet en jpg 300 dpi



	Signet 1

	Nom de l'asso:                                                            KIDS CONNEXION 2.0
	nom du projet:                                                          STREET ART INVADER
	nombre d'heures:                                                                     15,5 heures
	Case à cocher 14: Off
	Case à cocher 15: Off
	Case à cocher 16: Off
	Case à cocher 17: Off
	Case à cocher 18: Oui
	Case à cocher 19: Off
	Case à cocher 20: Off
	Case à cocher 21: Oui
	Adresse: 53 avenue des écoles militaires 13100 Aix en Provence
	téléphone: 04.88.05.31.32
	téléphone 2: sandrine@kidsconnexion.fr
	téléphone 3: www.kidsconnexion.fr
	téléphone 4: Sandrine Perez
	présentation cie: Nous proposons d'initier les enfants au codage informatique à travers la conception complète de 2 petits jeux
vidéo (dessins en Pixel Art des personnages, apprentissage des déplacements puis interactions entre personnages, 
ajout de variables et de scores, bouton start, écran de fin de jeu…). 

Ceci a pour but de :

- découvrir la programmation informatique et les algorithmes afin de mieux comprendre le monde qui nous entoure,
- apprendre à avoir une pensée plus logique (réfléchir à une suite d'actions à réaliser),
- apprendre à être autonome derrière un écran,
- apprendre en se trompant sans conséquences et sans compétition entre les enfants,
- prendre confiance en soi,
- apprendre un nouveau langage (l'équivalent d'une langue étrangère),
- découvrir le Pixel Art et ses artistes de rue,
- être créatif,
- apprendre à travailler à plusieurs,
- s'amuser en apprenant.

Nous proposons un projet suivi (chaque semaine) sur 8 séances de 1h30 (soit 12h), avec 2 intervenants pour animer ces ateliers numériques pour toute une classe de CM1 ou CM2. En effet, les enfants ont souvent besoin d'être aidés individuellement dans la conception de leurs jeux. Les enfants travailleront en binôme tout le long du projet. 

Si l’école dispose d’ordinateurs connectés à internet, il est préférable que nous puisions les utiliser pour éviter de perdre du temps d’installation. Sinon, nous pouvons fournir les ordinateurs pour les enfants et un routeur 4G. L’idéal est d’utiliser un ordinateur pour deux enfants. 
	noms et contacts: Florent GALVIN
Hugo PUPET 
Coordination : Sandrine PEREZ - sandrine@kidsconnexion.fr - 04-88-05-31-32
	Adresse 4: 

Kids ConneXion, dont les locaux sont situés à Aix en Provence, a pour vocation depuis 2016 d'initier les enfants de 8 à 15 ans au codage informatique (au travers de la conception de petits jeux vidéo de plus en plus complexes, de la 
découverte toujours ludique de différents langages informatiques utilisés pour concevoir son propre site web par 
exemple), de la robotique (conception de robots avec des objets recyclés, construction et programmation de petits 
robots roulants, robots légos...), de l'électronique (kit MakeyMakey...)  et des Arts Numériques (Architecture, Pixel et Street Art, musique électronique...).

Ses intervenants, Hugo Pupet, Jules Fiori,Quentin Bensmaine et Florent Galvin accueillent les enfants dans leurs locaux du centre ville d'Aix et se déplacent aussi chaque semaine dans plusieurs écoles publiques (dispositif POIVRE) et privées de la ville pour animer ces ateliers numériques.

	Champ de texte 40: Initiation à la logique du codage (suite) avec un jeu dans l'univers de Minecraft, l'autre 
dans l'univers de Star Wars.

Présentation des fonctionnalités de la plateforme Scratch qui permet de commencer la 
programmation informatique en s'amusant.
	Champ de texte 41: Qu'est ce que le code informatique? Quelle est son utilité?  Echange en classe avec les enfants, puis en salle informatique (un ordinateur pour 2 enfants), avec une connexion 
internet. Découverte sur un site spécialisé de la logique de la programmation au travers de petits jeux de déplacements avec Angry Bird  pour bien se repérer dans l'espace.
	Champ de texte 42: Suite et fin du jeu Scratch : ajout de scores et variables et choix des difficultés. 

Remise à chaque enfant d'une fiche technique permettant l'installation du logiciel utilisé
 "Scratch" gratuit, à la maison, afin de pouvoir pratiquer et créer d'autres jeux chez soi.

	Champ de texte 43: Compréhension des déplacements dans l’espace (abscisse / ordonnée). 
Conception d'un premier jeu vidéo simple (touché cliqué) avec Scratch : choix des personnages, objets et décors, déplacements et interactions entre personnages et objets.
	Champ de texte 44: Dessin sur ordinateur de son propre personnage Space Invader en Pixel Art, qui deviendra pour chacun le personnage principal du jeu. 
	Champ de texte 45: Présentation en classe des artistes français et étrangers les plus connus du Street Art
Découverte des œuvres de l'artiste Franck Slama, alias INVADER, spécialiste du Pixel Art de rue. Voir l’exposition qui lui a été consacrée : https://www.nytimes.com/fr/2023/02/12/world/europe/paris-space-invader-street-art.html 
Réalisation d’un dessin en Pixel Art sur papier. 


	Champ de texte 46: 
Codage du déplacement du Space Invader dans son labyrinthe et retour à la case départ s'il touche un mur du labyrinthe. Choix ou dessin d'un objet à attraper en fin de labyrinthe pour gagner des points.
	Champ de texte 47: Suite et fin du jeu: ajout des arrière-plans de fin de jeu (gagné/ perdu) et d'un bouton 
start pour débuter son jeu. Ajout des instructions. 
Sauvegarde du projet personnel de chacun sur une clé USB pour y jouer chez soi. 
	Champ de texte 48: Dessin et codage des déplacements d'un "ennemi" , interactions entre les personnages et les objets pour gagner ou perdre des points.
Ajout des scores et des variables points de vie/ timer (suivant niveau de la classe).
	Champ de texte 49: 
	Champ de texte 50: Cf : Rencontre avec l’oeuvre
	Champ de texte 51: 
	Champ de texte 52: 
	Champ de texte 53: 
	Champ de texte 54: 
	présentation cie 4: Nous retrouvons toute la classe sur la place des prêcheurs pour une séance de 2h de jeu de piste dans le centre d’Aix.

Les enfants (par petits groupes accompagnés d'un adulte) doivent retrouver, à l'aide d'un plan d'Aix, que nous leur fournissons, les mosaïques de l'artiste Space Invader disséminées dans le centre d'Aix.
	présentation cie 5: En fin d’année scolaire suivant les diponibilités des enseignants.


