DISPOSITIF E.A.C
EDUCATION ARTISTIQUE ET CULTURELLE

APPEL A PROJET 2023 / 2024
ARTS VISUELS

Date limite de réception du dossier de candidature : Mercredi 15 mars 2023
seuls les dossiers complets seront traités

NOM DE L'ASSOCIATION OU DES ARTISTES

DELPHINE POITEVIN

NOM DU PROJET

ART ET ARCHITECTURE : La nature en ville

NIVEAU DE CLASSE
PS MS GS CP CE1 CE2 oCM1 oCM2

NOMBRE D'HEURES

15 heures



INFORMATIONS GENERALES

Adresse du siege social 2 avenue Jean Moulin 13100 AIX-EN-PROVENCE

Teléphone 0680949277
Mail d.poitevin@yahoo.fr
Site internet documentsdartistes.org/poitevin

Nom et prénom du référent po revin pephine

PRESENTATION DU DISPOSITIF EAC

L’Education Artistique et Culturelle (EAC) est le résultat d’'une convention de partenariat entre la ville
d’Aix en Provence, le Rectorat de I'’Académie d’Aix Marseille et la Direction Régionale des Affaires
Culturelles (DRAC).

La ville d’Aix-en-Provence est donc depuis 2007, le partenaire des Ministéres de I'Education
Nationale et de la Culture.

La convention est un texte fondateur. Elle offre la possibilité aux éléves aixois de découvrir la danse,
le théatre, les arts visuels, la musique, 'art lyrique, la littérature, le cirque, le cinéma, et bien plus
encore...

L’offre est foisonnante, de nombreux partenaires artistiques du territoire y contribuent.

L’Education Artistique et Culturelle se compose comme un triptyque :

- La formation des éléves : 9 a 16 h de pratique artistique en classe assurés par des artistes
professionnels

- La formation des enseignants : assurée conjointement lors des conférences pédagogiques par
I'Education Nationale et les artistes intervenants.

- Larencontre avec I'ceuvre a travers la visite de lieux culturels de la Ville : théatres, musées, cinéma,
jardins ou l'acces a la diffusion d’ceuvres artistiques, spectacles vivants dans des équipements
professionnels.

Film de présentation du dispositif EAC : https://youtu.be/81tOSw7y8y!I

CALENDRIER DE L'APPEL A PROJET

- Février 2023 : lancement de I'appel a projet

- Mercredi 15 mars 2023 : date butoir retour des appels a projet

- Juin 2023 : comité de sélection des dossiers par la Direction de la Culture puis par les conseillers
pédagogiques de 'Education Nationale

- Septembre 2023 : envoi des projets aux écoles maternelles et élémentaires de la ville pour
candidatures des enseignants (voeux motivés).

- Début Octobre 2023 : réunion d’arbitrage pédagogique et financier entre la Ville et 'Education
Nationale : choix des enseignants par thématique.

- Novembre 2023 : rencontres pédagogiques ( artistes /enseignants).

- A partir de novembre 2023 : début des ateliers dans les classes.


https://youtu.be/81tOSw7y8yI

PRESENTATION DE L’ASSOCIATION OU DES ARTISTES

Delphine Poitevin vit et travaille a Aix-en-Provence. Artiste plasticienne, titulaire d'un Master d'Arts plastiques
et de Sciences de l'art et d'une Licence de Lettres Modernes, elle participe a de nombreuses expositions
en France et a l'International.

Elle est lauréate du Prix Polyptyque 2020, Centre Photographique de Marseille.

Dans sa pratique artistique, Delphine Poitevin aborde le dessin dans un champ élargi a travers différents
supports et médiums (dessin in situ, photographie rehaussée de dessin, dessin animé, etc.)

Ses travaux procédent d'une démarche appropriative d'espaces vides ou délaissés (maisons vides, terrains
vagues, etc.)

L'attention particuliéere qu'elle porte a l'architecture et a l'urbanisme a des ramifications dans le domaine du
livre (livres d'artistes et livres sur l'art et I'architecture).

NOM ET CONTACT DES INTERVENANTS qui assureront tous les ateliers

(Joindre a ce dossier les CV de chaque intervenant)

DELPHINE POITEVIN
Artiste plasticienne

PRESENTATION DU PROJET

Entre 10 et 16 heures d’atelier en classe + Une rencontre avec I'ceuvre
+ Une rencontre pédagogique avec les enseignants

L'objectif de l'atelier est de sensibiliser les éléves a l'architecture et aux questions écologiques a travers
une approche artistique multimédia (dessin, photo, film).

Cet atelier s'attachera plus particulierement a des formes architecturales qui intégrent la nature. L'atelier se
déroulera en 10 séances de 1h30.



Ne remplir que le nombre de séances prévues

DESCRIPTION ET OBJECTIFS DE LA SEANCE

Présentation du projet avec des exemples d'architectes et d'artistes qui ont
intégré la nature dans leurs réalisations (Frank Llyod Wright, Hundertwasser,
James Wines, Jean Renaudie, etc.)

SEANCE 1

Quand la nature reprend ses droits. A partir de l'image imprimée d'un béatiment
dessiner la végétation qui pousse et se développe autour, sur le batiment ou

SEANCE 2 " s . . .

entre les batiments. Elle s'épanouit, envahit I'espace de la feuille.

Hybridation des médiums : dessin et photo

Explication des principes fondamentaux de l'image animée a travers des objets
d'illusion d'optique simples : thaumatrope, flip-book, etc.
Fabrication d'un thaumatrope, d'un flip-book.

SEANCE 3

Création d'une petite séquence animée. Représenter le déploiement de la
SEANCE 4 nature : l'irruption végétale et son développement (méme proposition que lors de
la premiére séance mais sous la forme d'une petite séquence animée).

Création d'une petite séquence animée : Comment intégrer la nature dans
I'architecture ? Création d'une architecture a partir de la nature : dessiner et
inventer un batiment a partir de la végétation qui a poussé et s'est développée
(processus inverse que lors des séances précédentes).

SEANCE 5

Création d'une architecture évolutive prenant la forme d'un « cadavre-exquis »
animé . Jeu collectif qui vise a produire un texte ou un dessin a l'aide de
fragments proposés par chaque joueur, chacun ignorant les propositions des
autres.

SEANCE 6

Expérimentation 1 : Mise en espace du dessin - Dessin collectif sur le sol.
Chaque éléve commencera par dessiner isolement sur le sol, puis il lui sera
proposé de rejoindre graphiquement le dessin voisin. Créer des liens entre les
dessins

SEANCE 7

Pour information : Un artiste intervenant en classe entiere ou deux artistes intervenants si classe
en demi-groupe (groupe A, groupe B).
L'enseignant assiste aux ateliers, il est I'interface entre l'artiste et les éléves




DESCRIPTION ET OBJECTIFS DE LA SEANCE

Expérimentation 2 : Inscription du dessin dans l'espace réel. Placer une image
d'architecture dans l'espace de I'école puis la prendre en photo.

SEANCE 8 Mise en jeu entre limage et I'espace réel (notion d'échelle, d'illusion, etc.)
Dessiner sur limage imprimée (de la séance précédente)
Elargissement du champ du dessin -
SEANCE 9 Hybridation des médiums
Restitution de l'atelier et projection de la séquence animée en classe .
SEANCE 10
SEANCE 11
SEANCE 12
SEANCE 13
SEANCE 14

SEANCE 15




RENCONTRE AVEC L'OEUVRE
VISITE D'UN LIEU CULTUREL, D’'UNE EXPOSITION

Espace culturel départemental 21, bis Mirabeau
Exposition photographique sur le geste

DATE DE LA VISITE

Milieu d'annee

Merci d’envoyer en piéces jointes avec ce dossier 3 visuels maximum,
représentatifs de votre projet en jpg 300 dpi
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