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ORGANISATION DE LA FORMATION HYBRIDE

• Une conférence « Grandeurs et mesures » - 3h 

• Une animation « Fractions et nombres décimaux » - 3h 

• Un M@gistère – 3h

OBJECTIFS  DE L’ANIMATION

• Enrichir les connaissances didactiques relatives aux nombres 

décimaux, et développer l’apprentissage par le jeu, en s’appuyant 

sur votre esprit critique et l’analyse de pratique.



L’ÉVALUATION INTERNATIONALE TIMSS

3

« L’inquiétant niveau des élèves

français en maths et sciences »
« Mathématiques : les
petits Français sont les
plus mauvais d’Europe

Les élèves de CM1 sont
fâchés avec les
mathématiques. Ils sont
les plus mauvais de
l’Union Européenne. »

« Mathématiques et

sciences : les écoliers

français en chute libre »

« BONNET D'ÂNE

En maths et sciences, les 

écoliers français tout en bas du 

classement »

« TIMSS 2015 : en maths, des 

résultats tragiques pour la 

France »



Les compétences des élèves français 
dans le domaine des nombres

ce qu’en dit l’évaluation TIMSS
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Ensemble des domaines Nombres

Scores moyens par domaine des élèves des 22 pays ou régions de l'Union 

Européenne ayant participé à TIMSS 4 en 2015











PLAN DE L’ANIMATION 

1. Développer le sens critique sur des 
progressions ou programmations « clé 
en main »

2. Développer la maitrise didactique de la 
construction des savoirs relatifs aux 
nombres décimaux.

3. Développer l’apprentissage par le jeu. 



Matériel : chaque groupe a 3 programmations de 
manuels ou de sites + 1 feuille à compléter

Modalité : travail par groupe 4 ou 5 

• Phase 1 : Déterminer des critères de comparaison 
en groupe (10 minutes)  

• Phase 2 : Partager collectivement des critères 
trouvés

• Phase 3: Compléter la comparaison à partir des 
indicateurs retenus (groupe)

• Phase 4 : Analyser collectivement les comparaisons.

Consigne : Vous comparerez diverses programmations à 

partir d’indicateurs que vous choisirez.





Une approche didactique 

des obstacles



Avant de commencer…
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une introduction très tôt des fractions et des nombres 

décimaux

Une  introduction de l’écriture à virgule au plus tard en 

période 3 de CM1 avec un maniement en parallèle, tout 

au long du CM1 des écritures de fractions décimales et 

des écritures à virgule.

une introduction progressive tout au long du cycle des 

différentes techniques opératoires en s’appuyant sur le 

sens (ce que représente chaque chiffre dans le nombre).

 Le langage oral est essentiel dans la désignation et 

le passage à la symbolisation des nombres (entiers, 

décimaux,...).



L’acquisition du système de numération décimale 

de position est fondamentale pour les 

apprentissages numériques. 

L’étude des fractions précède celle des nombres 

décimaux, mais doit se limiter aux fractions 

simples (demi, tiers, quart...) et aux fractions 

décimales (dixièmes, centièmes...) dans le cas du 

fractionnement de l’unité.

Le système d’écriture des nombres décimaux est 

un prolongement de celui des nombres entiers.



 Les mathématiques doivent être présentées aux élèves 

comme des outils pour penser, résoudre des problèmes et 

faire face à des situations de la vie quotidienne. 

 Le recours à la manipulation et à l’expérimentation ne 

concerne pas seulement l’école maternelle, mais doit 

s’étendre à l’école élémentaire. 



En quoi l’apprentissage par le jeu permet-il  

d’améliorer les compétences des élèves 

dans les fractions décimales et les 

nombres décimaux ? 



LES QUATRE PILIERS DE L’APPRENTISSAGE 

- LA MOTIVATION

- LA CONCENTRATION 

- LE RETOUR D’INFORMATION IMMEDIAT

- LA CONSOLIDATION





Niveau Cartes utilisées Compétences travaillées

1 Rouges/ vertes -Savoir calculer la somme de fractions de  

même dénominateur

-extraire partie entière et partie 

fractionnaire supérieure à 1

2 Rouges/jaunes

-utiliser les fractions équivalentes pour 

calculer des sommes de fractions

-extraire partie entière et partie 

fractionnaire supérieure à 1

3 Rouges/vertes/jaunes

4 Rouges/bleues

5 Rouges/vertes/bleues

6 Rouges/bleues/jaunes

Différents niveaux de jeu



PISTES D’EXPLOITATION

Le jeu des fractions comme situation d’apprentissage

Objectifs Dispositif Niveau 

de 

classe

-utiliser des fractions inf et sup à 1

-Effectuer des calculs avec des fractions de même 

dénominateur

-écrire sous forme d’une somme d’un entier et fraction inf à 1

Jeu des 

« huitèmes

» niveau 1

CM1

-extraire partie entière et partie fractionnaire supérieure à 1

-calculer avec des fractions décimales de même 

dénominateur

-utiliser l’écriture décimale

-calculer des sommes de N décicmaux

Jeu des 

« dixièmes

»

Niveau 1

CM1

-utiliser des fractions équivalentes

-effectuer des calculs sur des fractions simples

-écrire sous forme d’une somme d’un entier et fraction inf à 1

Jeu des 

« huitièmes

» niveau 2 

à 6

CM2



Le jeu des fractions comme activité de réinvestissement/ 

consolidation/entrainement/remédiation

Objectifs Dispositif Niveau de 

classe

-utiliser des fractions inf et sup à 1

-Effectuer des calculs avec des fractions de même dénominateur

-écrire sous forme d’une somme d’un entier et fraction inf à 1

Jeu des 

« dixièmes » 

niveau 1

CM1

CM2

-utiliser des fractions inf et sup à 1

-Effectuer des calculs avec des fractions de même dénominateur

-écrire sous forme d’une somme d’un entier et fraction inf à 1

Jeu des 

« huitèmes », 

des 

« dixièmes » et 

des 

« sixièmes » 

en parallèle

Niveau 1

CM2

-écrire une fraction décimale sous la forme de somme d’un entier et 

d’une fraction inf à 1

-calculer avec des fractions décimales de même dénominateur

-utiliser l’écriture décimale

-calculer des sommes de N décicmaux

Jeu des 

« dixièmes »

Niveau 1

CM2

Rémédiation

6ème

-utiliser des fractions équivalentes

-effectuer des calculs sur des fractions simples

-écrire sous forme d’une somme d’un entier et fraction inf à 1

Les 3 jeux en 

parallèles»

niveau 2 à 6

CM2

Rémédiation

6ème



ELÉMENTS DE MISE EN ŒUVRE DU JEU

Plusieurs phases dont:

1) Phase d’appropriation du jeu

= découverte  matériel et règle

2) phase de jeu

= plaisir de « bien jouer », mise en place de stratégies

3) phase de rétroaction

= temps post-jeu d’évocation des difficultés, observations, stratégies: moment, organisé 

sciemment par enseignant, qui conduit à une exposition des connaissances. 



Les ressources…











Merci de votre attention


