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! La grarde guerre 14-18 || Stop Motion Studio

Les enseignants qui souhaitent aller plus loin peuvent
conjuguer maitrise de la langue et expression artis-
tique en utilisant l'application Stop Motion Studio.
Cette application, disponible aussi bien sur Android
que sur iOS, permet de créer des animations « image
par image » a partir de personnages, de pate a mode-
ler ou plus simplement de dessins en papier.
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Ce film complet rapporte 4 volets de la Premiere Guerre Mondiale
de 19141918 racontés au moyen d'une animation « image par
image » : le départ en taxis de la Marne, la vie dans les tranchées
de Verdun, l'effort de guerre avec le travail des femmes et le choix
du soldat inconnu par Auguste Thin. Ce film est accompagné d'un
reportage sur la fabrication du film, présenté par le réalisateur
Rémi Brissaud. Il explique les particularités de ce genre de film et
les moyens utilisés par I'équipe de tournage.

[ Lien de découverte ] [ Exemple de production ]
Il est recommandé d'utiliser l'outil PIGIPLAY pour masquer les Noubliez pas de concevoir un « story board » et de
| sollicitations externes incluses dans l'application YouTube. JL disposer d'un support adapté a la tablette tactile.
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Cette application propose un jeu avec des © YW eaaw® an ©
« dessins a calculer », constitués d'objets et ﬁ b 7
de symboles du quotidien. lls incitent les ﬂ& W \"l"r
éleves a trouver des nombres en faisant évo-
luer progressivement leur stratégie. COMBIEN DE POINTS ? COMBIEN DE BOUTEILLES ?
Plus-values pédagogiques :
Développer des compétences majeures de l'activité mathématique : L'application est gratuitement disponible sur les plate-
calculer, modéliser, chercher et raisonner. formes Android et i0S. Elle est accompagnée d'un en-
Donner du sens a un calcul. Montrer rapidement la multiplication semble de ressources qui peuvent étre réutilisées dans
comme une addition itérée et lintérét du calcul automatisé. les activités usuelles de la classe. Des tutoriels guident
Servir de point d'appui pour la mémorisation des tables. facilement l'enseignant pour lui permettre rapidement
Développer l'aptitude d'associer la bonne opération & un probléme de prendre en main l'application. Etant donné qu'il n'y a
donné. Mettre en place des automatismes et favoriser le passage pas de régle du jeu et que son usage est intuitif, les
du caleul automatisé au calcul réfléchi. éléves entrent vite dans le jeu.
[ Lien de découverte ][ Tutoriel sur le tirage progressif ]
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https://howmanyjeu.fr/#presentation
https://www4.ac-nancy-metz.fr/ia54-circos/ientoul/spip.php?article1249
https://ladigitale.dev/digiplay/#/
https://www.reseau-canope.fr/creatice/spip.php?article514
https://apps.apple.com/fr/app/stop-motion-studio/id441651297
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cateater.stopmotionstudio&hl=fr&gl=US
https://howmanyjeu.fr/les-tutos-how-many/
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Il n'est pas nécessaire de disposer de matériel numérique
pour apprendre aux éléves de cycle 1 & programmer un par-
cours. Vous pouvez commencer par les activités débranchées
de Marie DUFLOT KREMER dont la plus connue est le jeu du
robot Marcel. Il renforce le repérage dans l'espace et la laté-
ralisation. |l favorise également la symbolisation des dépla-
cements et l'utilisation de personnages externes.

[ Simulstion Bee-Bots

Si vous avez entendu parler des automates Bee-Bot et que
vous n'en avez pas, a l'aide d'un vieil ordinateur ou d'une ta-
blette tactile, vous pouvez néanmoins simuler son fonction-
nement. ll n'est pas nécessaire de disposer d'une connexion
Internet. Vous pouvez proposer a vos éleves une version
« hors ligne », si vous disposez d'un ordinateur (Mac ou PC).
Avec une tablette, il faudra utiliser la version en ligne.

[ Lien de découverte de la vidéo ]

[ Lien vers I’application en ligne ]

} Comprendre ' mformathue en jouant a faire le robot
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[ Lien de télécharge ment ]

[ Lien de télécharge ment vers. hors lighe ]
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fLes ressources IGN

Les ressources pédagogiques de I''GN offrent un ensemble
riche et varié de supports pour enseigner la géographie.

Les fonds de cartes \
lls correspondent aux besoins essentiels _
a l'école élémentaire et peuvent étre télé- i
chargés dans différents formats.

Les dossiers pédagogiques

Ces ressources pédagogiques associent
textes, vidéos, cartes et illustrations.
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Remontez le temps

La meilleur fagcon d'observer les effets du temps sur notre
environnement est de comparer des photographies aériennes
prise au méme endroit, en passant de l'une a l'autre.

Lien de découverte Ce module permet de choisir des photos ou des cartes d'un
\ lieu donné, & une époque choisie. Surprises garanties ! )
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Police Luciole - isbilite
Structure des lettres, encombrement

des mots, espacement : cette police

de caractéres a été pensée autour I
d'une douzaine de critéres de design
spécifiques, pour offrir la meilleure
expérience de lecture possible aux personnes malvoyantes.
Elle est également recommandée en classe pour une meil-
leure lisibilité des textes sur les écrans numériques. Elle
peut étre téléchargée gratuitement.
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\clic images & T '

Une banque de plus de 1000
images, indexées et libres de
droits, qui contribue a l'ensei-
gnement des langues vivantes
étrangeres a l'école élémentaire. Trois modes d'accés per-
mettent de trouver limage désirée : mode alphabétique,
mode thématique et/ou mode recherche. Ces images sont
mises a disposition sous licence Creative Commons et sont
proposées dans trois formats de fichier (PNG, ODG, PDF).

[ Lien de découverte et téléchargement
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[ Lien d’utilisation ]



https://www.ign.fr/institut/ressources-pedagogiques
https://luciole-vision.com/
https://www.reseau-canope.fr/clic-images/
https://members.loria.fr/MDuflot/files/med/doc/Robot/robot.pdf
https://classedeflorent.fr/accueil/jeux/beebot/hors-ligne/beebot-defi-30-fleurs.zip
https://members.loria.fr/MDuflot/files/mediation.html
https://classedeflorent.fr/accueil/jeux/beebot/introdefi30fleurs.php

